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NOTA DE L’AUTOR

EL CONCEPTE
Repassar mentre es diverteixen, això 
és el que proposen aquests enigmes 
matemàtics al voltant del tema de la 
màgia. Els infants repassaran, punt 
per punt, totes les nocions que han 
estudiat a segon de Primària. 

EL TEMA
La bruixeria té la capacitat d’atreure 
tant els nens com les nenes, i tam-
bé de submergir-los en un imagina-
ri tan ric com el seu. Així doncs, tots 
els enigmes es plantegen al voltant 
d’aquesta temàtica. Repassant i di-
vertint-se, els teus fills descobriran 
beuratges i sortilegis, varetes màgi-
ques i dracs entremaliats. 

ELS ENIGMES
Als infants els agraden els reptes, 
enfrontar-se als desafiaments i tro-
bar solucions als misteris. Això és 
exactament el que proposa aquesta 
obra: despertar el desig, la motiva-
ció i fer venir ganes de pensar. 

SER AUTÒNOMS 
Fer-los créixer, aquest és l’objectiu 
d’uns enigmes matemàtics que, tant 
per a tu com per als teus fills, seran 
una extraordinària eina per tal que 
siguin més autònoms. Mitjançant 
enunciats senzills i uns dibuixos 
adaptats, els infants guanyaran 
capacitats i autonomia. 
Sempre tindràs l’oportunitat de do-
nar-los un bon cop de mà a l’hora 
de resoldre els enigmes més difícils!  

El joc és la feina de l’infant. L’infant està més concentrat que mai 
mentre juga. Partint d’aquesta premissa, hi ha res millor que 
aprendre jugant? Què hi ha que sigui més eficaç que fer servir 
els jocs per repassar i consolidar els aprenentatges?
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PISTA NÚM. 1:

ENIGMA NÚM. 1
He preparat tants beuratges... que ni tan sols sé quants n’hi ha!  
Els pots comptar per mi fent servir les taules de multiplicar?  
Vigila, n’hi ha uns quants que queden tapats pel llibre de màgia.

pista 1. El laboratori dels beuratges

QUINA MULTIPLICACIÓ FAS?  
EL TOTAL DE BEURATGES ÉS LA PRIMERA PISTA. 

TRUC 
COMPTA EL NOMBRE DE LÍNIES I DE COLUMNES  

I MULTIPLICA-LES. 
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PISTA NÚM. 2:

He preparat tants beuratges... que ni tan sols sé quants n’hi ha! Els 
pots comptar per mi fent servir les taules de multiplicar? Vigila, n’hi ha 
uns quants que queden tapats pel llibre de màgia.

pista 2. Passió pels beuratges

QUINA MULTIPLICACIÓ FAS?  
EL TOTAL DE BEURATGES ÉS LA SEGONA PISTA. 

TRUC 
COMPTA EL NOMBRE DE LÍNIES I DE COLUMNES  

I MULTIPLICA-LES. 
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PISTA NÚM. 3:

ENIGMA NÚM. 1pista 3. Un beuratge rere l’altre!
He preparat tants beuratges... que ni tan sols sé quants n’hi ha!  
Els pots comptar per mi fent servir les taules de multiplicar?  
Vigila, n’hi ha uns quants que queden tapats pel llibre de màgia.

QUINA MULTIPLICACIÓ FAS?  
EL TOTAL DE BEURATGES ÉS LA TERCERA PISTA. 

TRUC 
COMPTA EL NOMBRE DE LÍNIES I DE COLUMNES  

I MULTIPLICA-LES.
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ENIGMA NÚM. 1
Gràcies a les tres pistes que has trobat, ara pots saber quin beuratge 
et farà immortal! Suma les tres pistes per descobrir-lo.

PISTA NÚM. 2: ......................................  

PISTA NÚM. 3: ......................................  

PISTA NÚM. 1: ......................................  
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el laberint màgic

1312 13

RESPOSTA:

QUANTES CASELLES HAS PINTAT 
FINS ARRIBAR A L’ESCOMBRA?

Troba el camí correcte en aquest laberint de xifres anant  
de 50 en 50 i ajuda la bruixa a trobar l’escombra. 

50 50 90 110 170 190 220 8

100 150 200 250 300 250 90 110

130 40 240 150 350 410 130 180

600 500 700 90 400 40 700 200

700 400 200 440 450 90 670 400

80 90 140 150 500 550 600 650

90 100 130 800 520 12 190 700

100 110 120 50 260 28 800 750
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RESPOSTA:

REPTE NÚM. 1

Amb un regle uneix cada beuratge amb el calderó que  
li correspon.

Acabant el beuratge

QUIN OBJECTE TOQUEN COM A MÍNIM DUES RECTES?

200 + 200 =200 + 200 = 300 + 200 =300 + 200 = 300 + 500 =300 + 500 =

500500 600600 400400 800800

100 + 300 =100 + 300 =300 + 300 =300 + 300 = 400 + 400 =400 + 400 =
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