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La pedagogia Montessori procura despertar en tu hijo

la estructuracion del tiempo. Hacer un reloj de los dias
de la semana permite iniciar este trabajo, estableciendo
un pequeno ritual matutino.
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2 hajan de panel quieso de colon, blanco

0 Dibuja un circulo en una hoja de papel gruesa y recértalo. Con una regla y un lapiz,
divide el circulo en siete cuartos, que corresponderan a los siete dias de la semana.

@ Recorta una flecha pequefia en la segunda hoja e introduce
un encuadernador en el extremo recto
de la flecha. Coloca el encuadernador
con la flecha en el centro del circulo.

9 Escribe en cada cuarto, con rotulador
negro, el dia de la semana que
corresponda. Colorea la superficie
de cada cuarto con un color diferente,
para que tu hijo pueda distinguir
visualmente los dias. Solo debera
mover la flecha cada dia para saber
el dia de la semana.
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Con esta manualidad facil de hacer, tu hijo trabajara
su destreza y su sentido de observacion.
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Recorta formas en un lado de la caja de cartdn: un cuadrado, un circulo,
un triangulo, un rombo, un rectangulo, etc.

Asegurate de que los orificios sean del tamafo adecuado para que puedan
pasar las formas.

Reproduce las formas con papel grueso plegado. Tu hijo debera introducir
cada forma en el orificio adecuado. No dudes en variar los elementos de
dificultad. Por ejemplo, haz tridngulos de diferentes tamafos para que afine
su sentido de las proporciones. También puedes colocar gomets de colores
en cada forma para que pueda practicar el reconocimiento de los colores.
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,n/mm:
® 350 g do Jutos rojon ’

e 100 g de aricar .
®

pm:

o Juego lento.
(3] W%W?W@JM
(heladdo. pastel de chocolate, okc.)
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Crear un molinills. de

Esta actividad le permitira a tu hijo utilizar varias
herramientas, como unas tijeras y una regla.

0 Para hacer un molinillo, recorta la hoja en forma de cuadrado con las tijeras
y traza las diagonales con el lapiz y la regla.

9 Haz un punto pequeiio al lado de cada extremo de las diagonales
y otro en su interseccién.

Recorta las diagonales dejando un margen de 1 centimetro
desde el centro.

6 Dobla las partes de modo que los puntos queden
superpuestos.

Haz un agujero en el centro y pasa el alambre
a través de él. Introduce el alambre en la pajita
para unir los dos elementos (hoja y pajita).

Dobla los extremos del alambre y pon pegamento,
si es necesario, para que los elementos queden fijados.
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