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EL CONCEPTO
Estos enigmas matemáticos alre-
dedor del tema del espacio preten-
den que los niños repasen mientras 
se divierten. Y, así, sin darse cuen-
ta, irán revisando todas las nocio-
nes que han estudiado en tercero 
de Primaria. 

EL TEMA
El universo y la conquista del espa-
cio atraen tanto a los niños como a 
las niñas, y son capaces de sumer-
girlos en un imaginario muy rico. Así 
pues, todos los enigmas se plan-
tean en torno a esta temática. Re-
pasando y divirtiéndose, tus hijos 
descubrirán planetas y galaxias, es-
trellas fugaces y naves espaciales. 

LOS ENIGMAS
A los niños les gustan los retos, en-
frentarse a los desafíos y encontrar 
soluciones a los misterios. Esto es 
exactamente lo que propone esta 
obra: despertar el deseo, la motiva-
ción y dar ganas de investigar.  

SER AUTÓNOMO 
El objetivo de estos enigmas mate-
máticos es hacer crecer a tus hijos, 
Tanto para ellos como para ti, serán 
una extraordinaria herramienta que 
les ayudará a volverse autónomos. 
Mediante enunciados sencillos y 
unas imágenes adaptados a su 
edad, ganarán independencia y au-
tonomía.
Eso sí, nada impide echarles una 
mano a la hora de resolver los enig-
mas más difíciles.

El juego es el trabajo del niño. Cuando más se concentra un 
niño es mientras juega. Partiendo de esta premisa, ¿puede 
haber algo mejor que aprender jugando? ¿Puede existir algo 
más eficaz que utilizar los juegos para repasar y asentar las 
bases?

NOTA DEL AUTOR
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PISTA N.º 1:

ENIGMA N.º 1

¡Estas sumas acaban de atravesar un campo de asteroides!
¿Podrías volver a escribir las cifras que han quedado pulverizadas 
por los asteroides?

pista 1 - Operación asteroide

¿Qué resultado obtienes si multiplicas
los dos asteroides rojos?

1 2 5 6

+ 1 0 6 0

= 2 3 0 5

5 8 9 3

- 2 4 0 2

= 3 0 5 1

0 7 2 3

+ 1 0 8 0

= 6 0 1 0

0 8 9 5

- 4 0 1 0

= 3 3 8 3

1 2 0 8

+  0 7 0

= 1 9 3 1

1 7 0 3

+ 1 0 4 1

= 0 3 6 4

1 6 0 0

+ 3 9 9 5

= 0 6 9 0

1 6 5 3

+ 5 2 9 5

= 6 9 9 0

1

1

1 11

11

1

1

11
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PISTA N.º 2:

¡Estas restas acaban de atravesar un campo de meteoritos!
¿Podrías volver a escribir las cifras que han quedado  
pulverizadas por los meteoritos?

pista 2 - Tormenta de meteoritos

¿Qué resultado obtienes si multiplicas
los dos meteoritos azules?

5 8 9 3

- 2 4 0 2

= 3 0 5 1

0 8 9 5

- 4 0 1 0

= 3 3 8 3

6 3 0 6

-    2 4 2

= 1 1 5 1

5 7 9 3

- 4 5 2 1

= 1 1 6 7

2 6 0 8

- 1 1 0 7

= 1 6 9 1

6 2 5 4

- 4 2 2 8

= 1 4 6 0

1

1

1 1
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PISTA N.º 3:

ENIGMA N.º 1
¡Estas multiplicaciones acaban de atravesar un campo de cometas!
¿Podrías volver a escribir las cifras que han quedado pulverizadas por 
los cometas?

pista 3 - ¡Cuidado con los cometas!

¿Qué resultado obtienes si multiplicas
los dos cometas amarillos?

5 0 8

x    1 2

1 0 1 0

+ 1 0 8 0

6 0 9 6

7 1 4

x    1 3

2 1 0 2

+ 1 1 4 0

9 2 8 2

1 1

3 1 2

x    1 3

9 3 6

+ 1 1 2 0

4 0 5 6

9 5 6

x    1 4

2 8 2 4

+ 9 5 4 0

1 3 3 8 4

1

2

2
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ENIGMA N.º 1
Gracias a las tres pistas que has descubierto, podrás encontrar el 
camino de vuelta hacia la Tierra. Desde el cohete, dibuja la línea  
que pasa por las estrellas que llevan los números que has obtenido  
en las pistas.

PISTA N.º 2:................................................ 	

PISTA N.º 3:................................................ 	

PISTA N.º 1:................................................ 	

45
40

55
15

70

88

37

66

42

38
36

32

35

60

75

59

80

49

39

26

92

3025
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RESPUESTA:

RETO N.º 1

La estación espacial internacional se encuentra en proceso de 
ensamblaje. Elige los módulos correctos: solo aquellos que se 
encuentran entre el 599 y el 999 se pueden montar. Rodéalos.

La estación espacial

¿Cuántos módulos no se podrán acoplar?

13

917

777

992

499803

7
9

8

5
9

0

6
2

9

830

730
6

5
0
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Pixel art espacial

13

Reproduce los modelos respetando el lugar que ocupa cada casilla 
coloreada.
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