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NOTA DE L’AUTOR

EL CONCEPTE
Repassar mentre es diverteixen, 
això és el que proposen aquests 
enigmes matemàtics al voltant del 
tema dels pirates. Els infants repas-
saran, punt per punt, totes les no-
cions que han estudiat a primer de 
Primària. 

EL TEMA
Els pirates tenen la capacitat 
d’atreure tant els nens com les ne-
nes, i també de submergir-los en un 
imaginari tan ric com el seu. Així 
doncs, tots els enigmes es plante-
gen al voltant d’aquesta temàtica. 
Repassant i divertint-se, els teus 
fi lls descobriran l’illa del tresor, gali-
ons i batalles entre corsaris. 

ELS ENIGMES
Als infants els agraden els reptes, 
enfrontar-se als desafi aments i tro-
bar solucions als misteris. Això és 
exactament el que proposa aquesta 
obra: despertar el desig, la motiva-
ció i fer venir ganes de pensar.  

SER AUTÒNOMS 
Fer-los créixer, aquest és l’objectiu 
d’uns enigmes matemàtics que, tant 
per a tu com per als teus fi lls, seran 
una extraordinària eina per tal que 
siguin més autònoms. Mitjançant 
enunciats senzills i uns dibuixos 
adaptats, els infants guanyaran 
capacitats i autonomia. 
Sempre tindràs l’oportunitat de do-
nar-los un bon cop de mà a l’hora 
de resoldre els enigmes més difícils! 

El joc és la feina de l’infant. L’infant està més concentrat que mai 
mentre juga. Partint d’aquesta premissa, hi ha res millor que 
aprendre jugant? Què hi ha que sigui més efi caç que fer servir 
els jocs per repassar i consolidar els aprenentatges?
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PISTA NÚM. 1:

ENIGMA NÚM. 1
pista 1. Compta pirates 

Uneix cada dau amb la xifra que indiquen els dits del pirata i després 
copia les xifres escrites sobre la cara de cada dau. T’ajudaran a 
trobar la pista que deduiràs a partir de la sèrie fi nal.
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33 35 40 70 61 5 4 3 2 1 48 50

37 47 39 54 47 6 63 52 41 78 85 96

34 36 31 52 44 7 70 66 88 93 73 90

40 56 41 60 70 8 44 55 77 99 51 66

32 71 38 93 90 9 10 11 12 13 14 15

80 55 65 75 80 50 57 73 86 98 45 16

78 64 52 69 76 54 49 43 52 66 77 17

95 84 79 69 25 24 23 22 21 20 19 18

8 9

PISTA NÚM. 2:

pista 2. El laberint de l’or perdut!
Ajuda el pirata a trobar el tresor!
Pinta de groc només la sèrie de nombres que va de l’1 al 25, 
després de blau els nombres compresos entre el 31 i el 41.
Les dues lletres que obtindràs formaran la segona pista.

Juegos_mates_6_7_CAT.indd   9Juegos_mates_6_7_CAT.indd   9 7/3/21   14:437/3/21   14:43



10 1110

PISTA NÚM. 3:

Suma les xifres de cada cocodril i escriu el resultat dins de cada boca. 
El nom del cocodril amb el resultat més baix serà la pista!

pista 3. Calcula cocodrils

2 13 4+ + =+
TRESOR

3 33 2+ + =+
PLOMA

4 13 1+ + =+
BARRET

2 22 2+ + =+
SABRE

ENIGMA NÚM. 1
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Gràcies a les tres pistes que has trobat, identifi ca i encercla 
el personatge misteriós entre els que hi ha a l’illa del tresor. 

ENIGMA NÚM. 1

PISTA NÚM. 1: ......................................

PISTA NÚM. 2: ......................................

PISTA NÚM. 3: ......................................
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BATALLA DE CORSARIS!

Els pirates Barba-rossa i Barba-blava lliuren una batalla sense pietat. 
Indica als requadres el nombre de danys que rebrà cada nau. Quin 
dels dos capitans infl igirà més danys a l’altre?
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RESPOSTA:

EL PIRATA QUE HA GUANYAT MÉS COMBATS ÉS LA TEVA PISTA! 
QUI HA GUANYAT? EN BARBA-ROSSA O EN BARBA-BLAVA?

Els pirates Barba-rossa i Barba-blava lliuren una batalla sense pietat. 
Indica als requadres el nombre de danys que rebrà cada nau. Quin 
dels dos capitans infl igirà més danys a l’altre?
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