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Toby Raspall Keke Filaprim

gos detectiu gat saga¢ cotorra astuta colom eixerit

e

Sherlock Holmes El doctor Wabson 1., o actor Destrade 1. jonyora Hudson
detectiu Pﬂvat 1’amic 1n=ePaTab1° de Scotland Yard 1a govarnanta

®

LIARTEIVIARMIIISSIIIG

A 1'escola s’ha produit una estranya desaparicid,
i Sherlock Holmes ha confiat la investigacié
al seu fidel Toby.

Perd el gos detectiu et necessita...

(P
Ajuda en

TOBY, RASPALL, KEKE FILAPRIM

Per resoldre el misteri,
no t'oblidis d'agafar la

LOUPE FILTRANTE.

Lhauras de fer servir sempre que vegis aquest dibuix
al costat d'una consigna. Amb la lupa podras veure-hi
através de les zones camuflades de vermell.

Estas a punt?
Molt bé, doncs som-hi! Gira el full,
que en Toby t'espera...
I el gran Sherlock Holmes compta amb tu!
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UNENOUNCAASLLI

Sén dos quarts de nou del mati quan sona el teléefon de l’inspector Lestrade.
Linspector escolta atentament...
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Per saber qué diuen a l'inspector,
fes servir la lupa i substitueix cada
simbol per la vocal corresponent.

LI'ESICOLIA

Linspector Lestrade agafa un mapa de la ciutat i busca l'escola on cal anar
a investigar...

Ajuda lI'inspector a trobar
N I'escola.Té:

una teulada vermella ‘

una porta blava .

’ finestres grogues ii

$
una bandera j



EIL'SEDETECTIUIS

La cotorra Keké arriba a casa de Sherlock Holmes per demanar ajuda
als seus amics detectius. Per a la investigacio, en Toby ha d’agafar
el seu bloc de notes i un llapis.

Fes servir la lupa per
ajudar-los a trobar 2
el bloc de notes i el

llapis d’en Toby. .
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Mentrestant, la senyora Hudson i el doctor Watson donen a en Raspall

un objecte imprescindible per trobar pistes...

Acoloreix les zones

segons el codi per

descobrir qué hi ha
dins la capsa:
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SIOM-HIl!

Ara que ja ho tenen tot a punt, els quatre amics se’n van cap al'escola.
Sherlock Holmes i el doctor Watson s’hi afegiran més endavant.
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Fes servir la lupa per ajudar els detectius a trobar
el cami de I'escola. Es el que no té cap nuavol.
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RE0EA

Es impossible entrar al pati del'escola. Cal un codi per obrirla porta
dela reixa...
| | |

Per obrir la porta, ajuda
els detectius a completar
. aquesta taula, sabent que
a cada fila i cada columna L-
hi ha d’haver aquests
quatre elements:

PATILLL

—El primer que cal fer és trobar el conserge —proposa en Toby—.
Deu ser a consergeria.

Agafa la lupa i segueix I'ordre de les fletxes per anar fins
a consergeria. Per ajudar-te, ja s’ha col-locat la primera fletxa.
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CONSERGERIIA UNAJCONENXENCARMOLT
La Keké i en Filaprim es queden al pati buscant pistes mentre en Raspall Eﬁ@ﬂﬂﬂ]ﬂ

i en Toby escorcollen la consergeria. Algu es mou darrere la cortinal

Quina sort! Han trobat algu ideal per guiar-los pels passadissos de l'escola.

Qui deu ser? . ,
Es diu Esquitx...

Uneix els punts seguint |I'ordre dels
numeros, de I'1 al 20, per descobrir
qui s’amaga darrere la cortina.
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. Per entendre qué diu I'Esquitx,
digues en veu alta qué
—— representa cada imatge.
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