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CUADERNO DE PASATIEMPOS

M YSTERYMIND
Descubre cuál es la palabra misteriosa. Ten en cuenta que los pulgares te 
dan pistas sobre las letras que contiene la palabra que debes encontrar.

 La letra está en la misma posición en la palabra misteriosa.

 La letra está en la palabra misteriosa, pero en otra posición.

 La letra no está en la palabra misteriosa.

TECNÓCRATA

METRÓPOLIS

CASTELLANO

ACROBÁTICO

PANTALONES

MAQUINISTA

OBSESIONAR

SINSENTIDO

La palabra misteriosa: 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _
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JUEGOS PARA DESARROLLAR LA LÓGICA

T angram
Observa las piezas del tangram que forman un cuadrado 
y averigua la posición de las distintas piezas trazándolas 

sobre la figura.
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CUADERNO DE PASATIEMPOSCUADERNO DE PASATIEMPOS

¿Cuántos cubos faltan para reconstruir un gran cubo?

L OS CUBOS

Respuesta:
................................

Respuesta:
................................

Respuesta: 
................................

6

P001-72-9782036047181-SENIOR-50-ESPjeux-logique_ok.indd   6P001-72-9782036047181-SENIOR-50-ESPjeux-logique_ok.indd   6 19/2/24   22:0919/2/24   22:09



JUEGOS PARA DESARROLLAR LA LÓGICAJUEGOS PARA DESARROLLAR LA LÓGICA

C ERILLAS
¿Cuál es la única cerilla que hay que mover 

para que la operación sea correcta?
Hay dos soluciones. ¿Eres capaz de encontrarlas?

Averigua cuál de estos despliegues 
es el que corresponde al dado:

L A SUERTE ESTÁ ECHADA

1 4

2 3
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CUADERNO DE PASATIEMPOS

F OTO CORTADA
Observa atentamente cada tira de esta foto.

Numéralas para reconstruir la imagen 
y coloca las letras en el mismo orden para descubrir la palabra misteriosa.

La palabra misteriosa: 
................................

_

I

_

R

_

E

_

A

_

V

_

A

_

N
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JUEGOS PARA DESARROLLAR LA LÓGICA

9 3 9 7 4
8 4 1 2

6 5 2 9 3 7
5 3 4 7 9
2 8 7

1 6 8 8 3 9 6
5 7 1 9 5 6 4 7

8 3 5 9 1
1 7 8 6 5 2 9 8 2

4 1 9 8 5
9 5 3 8 2

3 5 8 6 2
7 4 9 5 8

5 1 4 3 6 8 9 6 2 1
6 8 7 5

2 1 7 4 6 8 3 4
7 9 4 2 1
9 5 5

4 8 6 2 1
7 3 9 9 3

Este sudoku se compone de cinco cuadrículas clásicas, es decir, nueve cua-
drados formados por nueve casillas.

Completa cada una de las cinco cuadrículas, sabiendo que contienen todas 
las cifras del 1 al 9 en cada fila, cada columna y cada cuadrado.

S udoku samurÁi
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